Y’( HiKAYE UNSURLARI 3 Y&

AC ASLAN VE GEYIK \

Sicak mi sicak bir yaz giintiydii. Bir agac altinda uzanan
ormanlar krali aslanin, karni cok ackmist. Oyle ki karni zil
caliyor, bir an énce yiyecek bir seyler bulmak istiyordu.

Ormanda dolasirken ot yiyen bir geyik goérdi. “Acaba bu geyigi
yakalayabilir miyim?” diye kendi kendine séylendi. Baska caresi yoktu. Ciinkii
ya geyigi yakalayp karninin doyuracakti ya da acliktan hasta olup &lecekti.
Hic distinmeden hizlica kosarak geyige dogru saldirdi. Ancak geyik aslani
farkedince yle bir hizli kostu ki, aslan sadece geyigin arkasindan bakakald.
Boylece geyik, a¢ aslana yem olmaktan kurtulmus oldu.
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e Aslan nerede uzanmisti ?
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