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EĞLENEREK ÖĞRENİYORUM 1
ZIT ANLAMLILAR



1-Öğrencileri en fazla 4 kişi olacak şekilde gruplayalım.                          
2-Her gruba oyun kağıdının bir kopyasını ve bir zar verelim.
İlk oyuncu zarları atar ve gruptan diğer bir kişi süre tutar, süre
sizin belirleyeceğiniz kadar olmalı bir dakika ya da iki dakika gibi. 
Atılan zar kelimeye denk gelirse, kelimenin zıt anlamlısı söylenip,
bir cümle içinde kullanılmalı.Bir resme denk gelirlerse, resim
hakkında bir cümle kullanılmalı, 
3- Oyunun amacı oyuncuların bitiş çizgisine ulaşmasıdır.

4- Bitirdiklerinde öğrenciler cümlelerin bir kısmını sınıfın geri
kalanıyla paylaşabilir.

Oyun Kuralları

Kolay Gelsin


