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Kendmmmze blr renk belirleyelim. istedigimiz kutucuktan baslayalim. Zara kargsilik
gelen sayi kadar ilerleyelim. Gelen kelimenin es anlamlisi, tabloda yer aliyorsa kendi
rengimize boyayalim. Tablodan 10 kelimeyi bulan oyunu kazanir.
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