Shikaku, akil yiiriitme {izerine kurulu bir Japon bulmacasidir. Oynanis1 geregince bir

mantik oyunu olma 6zelligi tasir. Shikaku bulmacalarin1 rakamlarla iligkili olarak geometrik
sekillerle ¢coziiyoruz. Ozellikle gocuklarin akil yiiriitme becerileri igin faydali olacak bu oyunun

nasil oynandigini kisaca anlatalim size. Buyurun.

Shikaku Nasil Oynanir?

Shikaku oyunu farkli boyutlarda oynanabiliyor. Genelde 5x5, 7x7 gibi boyutlar yaygin ama
seviye arttikca boyutu da biiyiitebilirsiniz tabi.

Bulmaca icinde ¢esitli rakamlar ve kareler bulunuyor.

Kurallan basittir. Hiicreleri dikdortgenlere bolmeli ve belirtilen her sayi ile bir tane eslesecek
sekilde pargalara ayirmalisiniz. Hiicrelerdeki sayilar, dortgenin hacmini gosterir.

Mesela 2 rakami varsa bu 2 karelik bir dikdortgen i¢ine alinacak demektir.

4 rakami varsa 4 birim karelik bir sekil olusturmalisiniz. Bu kare olabildigi gibi dikdortgen
de olabilir.

Ancak bunu yaparken diger rakamlarin birimleri ile kesinlikle ¢cakistirmamaniz lazim.
Hepsinin birimleri ayr1 olacak ve birbirinden sinirla ayrilacak. Gelin gorsel orneklere

bakalim hemen.
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o Gorsellerde de goreceginiz gibi rakamlarin degerine gore birim isaretlenmis. Bu kolay bir

ornekti ama ¢ok daha zorlarin1 da ¢ozebilirsiniz elbette. Simdiden keyifli oyunlar...






