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ILKOKUL 3.3INIFLAR 1GIN ETKIMNLIK BURADA ﬁ

GOVEMNLT OYUN ALAMLARI

g) OYUN
10 SIRA

. Bisiklet binerken veya paten slrerken
kask, ..o t2kemaligiz,

. Oyun oynarken ..
unutulmamalidir

. Ornedin salincaklan kullanirken
arkadaslanmizin da ............ sayq
gdstermeliyiz

. Bisiklet paten gibi oyun araglariyla
A5 e YapMak kazalara davetiye
gikarr,

kurallan

11)
12)

7

LIS
YARALANMALARA

Glvenli oyun alanlan disina kagan
oyun araglarnnin
pesinden .
sonuglar dogurur.

gok tehlikeli

. Park, okul bahgesi gibi ¢evremizdeki

oyun alanlarinda oyun oynarken
dikkatli olmaliyiz ve .. - uymaliyiz.
Oymamak butun -;ocuklann

en dngal haklkidir.

. Oyun alanlanndaki oyuncaklara ...

ile binmeliyiz.
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ILKOKUL 3. SIMIFLAR iGiN ETKINLIK BURADA &

GUVENLT OYUN ALAMLARI

14) @izlk 1

15) yaralanmalara 4
16) Oyun 4
17) kogmak 2

sira 4
Oyun 3
hiz 2

T 1

Oyun 3
dogmaK> 1
dizlik> 1

kurallara 3

iz 2
kurallara 2
kosmak 3

yaralanmalara 4
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GOVENLT OYUN ALAMNLARI

18) Capraz ve yukardan asad ipuclann kullanarak, asadidaki numaralandinimis
1zgaraya dogru kelimeleri yazin.
g igv e | ik
h u
I S | ar
d | k a
0O 4]
g r Il ' a r 1 n a
m u a
W r a nm agl r a
d

SOLDAN SAGA

YUKARDAN ASAG
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ILKOKUL 3.SINIFLAR 1CIM ETKIMNLIK BURADA ﬂ

GOVEMNLT OYUM ALAMLARI

TYTM wuzun

GGV hiz

OYOYJYLKYJYOY varalanmalara
OGOV sira

CHVJHI

19)
20)
21)
22)

23) dizlik

19. Salincak sirasi bekleyen arkadaslarimiz
varsa onlar ... slre
bekletrmemeliyiz.,

. Bisiklet paten gibi oyun araglanyla
asin ... yapmak kazalara davetiye
gikanr,

24
23)
26)
271
28)

21,

LUSK Owyun

FUUDKIJ givelik
JTPZKKZPZ  Kurallara
iIMRKYl kosmak
GZIKZPHMZ  haklanna

Bisiklet binerken veya paten slrerken
kask, dizlik takmak; uygun kryafetler
giymek clasi kazalarda

BIZI smsismmsismnnsnss KAFSH kOFUF,

. Oyun alanlanndaki oyuncaklara ...

ile binmeliyiz,

. Bisiklet binerken veya paten surerken

kask, v, takmaliyiz.

19.3.2022
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ILKOKUL 3.SIMIFLAR 1CIM ETKIMNLIK BURADA ,@ GUVEMLI OYUN ALARNLARI

Asafdaki kelimeler kod halinde yazilmighir. Kodu kirmak igin kod ¢dziic
halkasim kullamn ve sdzciufo kodun yamindaki satira yazin. Her kelimedeki
harfler, kod ¢dziici halkasinda belirli sayida bogluk saat ydniinde veya saat
yonunon tersine kaydinlmigtir. Gizli kod her kelime igin farklidir. Zorluk

derecesi biraz yorulabilirsiniz.Ben vine ¢ok az kismini ip ucu olarak verdim _lyi
efjlenceler.

O/R|F|S (o) S(MN(J|Y|O

glciclDl|E|F HIo N|o|O|P|R

Ispays) DIZLIK EMED  UZUN
AV HIE

pvcs SIRA
URFUOYs) GOVENLIK
ASIYSCVOS HAKLARINA 8pEQ  OYUN

JBNTS) KOSMAK
JECsyyscs HKURALLARA
PSCSYS0OTSYSCS YARALANMALARA
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ILKOKUL 3.SINIFLAR 1GIN ETKIMNLIK BURADA ﬂ GUVEMLI OYUMN ALANLARI

30) Bog bulmaca izgarasimin altinda kelimelerin bir listesi bulunur. Kelimeleri
1Zgarada dofru yere yerlegtirin. lpucu: En az kelime igeren harf
boyutlanyla baslayin. Yani sadece ¥ harfli 2 kelime ve 4 harfli 5 kelime
varsa, gnce 7 harfli kelimeleri yerlegtirmeyi deneyin.

G[O[V]E[LTT 1z
[a[o]v[E]t] 2]

200

AlNlMlA

EEGRER

EBEEREEEEEE:
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ILKOKUL 3.SINIFLAR IGIN ETKIMNLIK BURADA ﬂ

GOVEMNLT OYUN ALAMLARI

HIZ

3 Yazilacak Kalima SIRA T Yazilacak Kalime 13 Yazilacak Kelima
GUVELIK YARALANMALARA

6 Yazilacak Kelima

4 Yazilacak Kelime DIZLiK 29 Yazilacak Kalime
KOSMAK KURALLARA
HAKLARIMA

Aszagidaki kelimelerin harfleri kansiktir. Kelimenin ne oldugunu bulun ve verilen bosg
satira yazin.

40)
41)
42)
43)
44)

ARIS SIRA 45)
HUZU  UZunl 46)
HUYO OYUN 47
ARALAMMNALARAY YARALANMALARAg)
ARALLARUK KURALLARA 49)

KILZID DiZLiK
AMIRALKAH HAKLARINA
KILMEVOG GUVEMLIK
KAMSOK  KOSMAIK

ZIH HIZ
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ILKOKUL 3.SINIFLAR 1GIN ETKIMNLIK BURADA ﬂ GUVEMLI OYUMN ALANLARI

55) Werilen ipuglan ile kelimeleri eslestirin. Eslestirme yapildiktan sonra, dogru
ipucunun numarasi, eslesen kelimenin harfiyle isaretlenen karenin uygun
bosluguna yerlestirilir. Stzclkler ve ipuglan dodru bir sekilde eslestirilirse, sihirli
kare situnlar, satirlar ve kosegenler ayni sayiya kadar toplanacaktir,

1
A=3 B=8B C=9 (=g

1 1 .
D=y E=, F=7 G=2
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56)

57)

58)

59)
&0)

KOSMAIK

HIZ

KURALLARA

SIRA
HAKLARIMNA

A, kurallara

Givenli oyun alanlan digina kacgan oyun araclannmn
pesinden _.................... cok tehlikeli sonuglar dofurur.

Bisiklet paten gibi oyun araclanyla agin _._.......... yapmak
kazalara davetiyve cikanr.

Park, ckul bahcgesi gibi gevremizdeki oyun alanlannda oyun
oynarken dikkatli olmalyzve .................. uymahyiz.

Oyun alanlanndaki oyuncalklara ........... ile binmeliyiz.

Omedin salincaklarn kullanirken arkadaslanmizin da ...

sayg gbstermeliyiz

B. haklarina C. hiz . kosmak 0. sira

Asagidaki her kelimenin bir harfi eksik. Her kelime igin bogluga dogru harfi
yazdinn,
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62)

63)
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64) [D K
K

I
i
i K
i
I
i

K
4
K

Aszagidaki her kelimede eksik harfler var, Eksik harflerle her kelimenin yanindaki bos

satira kelimenin

65) SIR* SIRA 59) HeKL=RIN= HAKLARINA

66) K=ReLL*R* KURALLARA 70) YN OYUN

67) *Z=M UZUN 71y HIZ HIZ

ga) D=ZL=K DiZLiK 727 Y-ReL-NM-L-R- YARALAMNMALARA
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