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Kelimelerin eş ve zıt  anlamlılarını bulur.

Geleneksel Çocuk Oyunu-Bezirgân başı.Bezirgân başı oyununu
oynar.

Eş sesli kelimelerin anlamlarını ayırt eder.

Koridor (Engel) oyununu kuralına göre oynar.

Büyük harfleri ve noktalama işaretlerini uygun yerlerde kullanır.

4, 5 ve 6 basamaklı doğal sayıları okur ve yazar.

4, 5 ve 6 basamaklı doğal sayıların basamaklarındaki rakamların
basamak değerlerini belirler ve çözümler.

Geleneksel Çocuk Oyunu-Yakan Top .Yakan Top oyununu oynar

Değerler Eğitimi-Adil olma ve eşit davranma/
İlişkilerinde adil olur ve ayrımcılık yapmaz.

Koridor (Engel) oyununu kuralına göre oynar.

Doğal sayıları en yakın onluğa veya yüzlüğe yuvarlar.

Metin türlerini ayırt eder.

Metindeki gerçek ve hayalî ögeleri ayırt eder.

Geleneksel Çocuk Oyunu-Mendil Kapmaca
Mendil kapmaca oyununu oynar

Değerler Eğitimi-Dostluk
Vefa duygusu hakkında konuşur yazılar yazar.

Reverse  oyununu kuralına göre oynar.

Dinlediklerinin/izlediklerinin konusunu belirler.

4, 5 ve 6 basamaklı doğal sayıları okur ve yazar.

En çok dört basamaklı doğal sayılarla toplama işlemini yapar.

Geleneksel Çocuk Oyunu-Zincir
Zincir oyunu oynar.

Değerler Eğitimi-Dürüstlük
Sözünde durmak hakkında resim yapar.

Reverse oyununu kuralına göre oynar.

En çok dört basamaklı doğal sayılarla çıkarma işlemini yapar.

Metnin ana fikri/ana duygusunu belirler.

Okuduğu metinle ilgili soruları cevaplar.

Geleneksel Çocuk oyunları- “Beş Taş “
“Beş Taş” oyununu oynar

Değerler Eğitimi-Paylaşmak /
Paylaşmanın önemini kavrar.

Reverse  oyununu kuralına göre oynar.

Hikâye edici ve bilgilendirici metinler yazar.

Üç basamaklı  10’un katı olan iki basamaklı doğal sayıları ve
100’ün katı olan üç basamaklı doğal sayıları zihinden çıkarır.
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Görsellerle ilgili soruları cevaplar.

Değerler eğitimi – Öz denetim
Özgüven duygusu gelişir

Geleneksel Çocuk Oyunları –Dokuz Kiremit Oyunu
Dokuz Kiremit oyununu oynar.

Üç taş   oyununu kuralına göre oynar.

Vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat ederek okur.

Doğal sayılarla yapılan çıkarma işleminin sonucunu tahmin eder,
tahminini işlem sonucuyla karşılaştırır.

Doğal sayılarla toplama ve çıkarma işlemini gerektiren
problemleri çözer.

Değerler eğitimi – Sabır
Tahammül etme duygusu hakkında fikirlerini sunar.

Geleneksel Çocuk Oyunları – Mendil kapmaca
Mendil kapmaca oyununu oynar.

Q-Bitz oyununu kuralına göre oynar.

Doğal sayılarla toplama ve çıkarma işlemini gerektiren
problemleri çözer.

Şiirin ana duygusunu belirler.

Kelimeleri anlamlarına uygun kullanır.

Değerler Eğitimi – Sevgi
Fedakârlık yapmak ile ilgili yazılar yazar.

Geleneksel Çocuk oyunları-Köşe Kapmaca oyunu
Köşe kapmaca oyunu oynar.

Satranç Öğretimi – Satranç taşlarının dizilimi ve oyuna başlama
Satranç taşlarını dizer. Oyuna doğru başlar.

Yönergeleri kavrar.Yönergelere göre olayları kurgular veya yazar.

Üç basamaklı doğal sayılarla iki basamaklı doğal sayıları çarpar.
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Okuduğu metinlerdeki hikâye unsurlarını belirler.

Değerler eğitimi – Saygı
Alçakgönüllülük duygusu hakkında görseller çizer.

Satranç Oynama etkinliği
Kuralına uygun satranç oynar.

Satranç Oynama etkinliği
Kuralına uygun satranç oynar.

Medya metinlerini değerlendirir.

Üç doğal sayı ile yapılan çarpma işleminde sayıların birbirleriyle
çarpılma sırasının değişmesinin, sonucu değiştirmediğini gösterir.

En çok üç basamaklı doğal sayıları 10, 100 ve 1000 ile zihinden
çarpar.

Değerler Eğitimi –Saygı
Kendine nasıl davranılmasını istiyorsa, başkasına öyle davranır.

Geleneksel Çocuk oyunları-Köşe Kapmaca oyunu
Köşe kapmaca oyunu oynar.

Satranç Oynama etkinliği
Kuralına uygun satranç oynar.

Doğal sayılarla çarpma işlemini gerektiren problemleri çözer.

Okuduğu metindeki kahramanların özelliklerini karşılaştırır.

Bilgi kaynaklarının güvenilirliğini sorgular.

Değerler Eğitimi – Sevgi
Aile birliğine önem verir.

Kağıt-Kalem oyunları sudoku (6x6) çözer.

Değerler eğitimi – Sorumluluk
Kendine karşı sorumluluklarını bilir.

Deyimlerin anlamlarını tahmin eder.

Üç basamaklı doğal sayıları en çok iki basamaklı doğal sayılara
böler.

Son üç basamağı sıfır olan en çok beş basamaklı doğal sayıları
10, 100 ve 1000’e zihinden böler.

Halkoyunları Çalışması-“Atabarı” türküsünün temel hareketleri ile
yerinde oynama/ Atabarı temel hareketlerini yapar.

Geleneksel Çocuk Oyunları – Sek sek Oyunu
Sek sek oyununu oynar.

Ront Çalışması – Müzik eşliğinde toplu etkinlik
Ront boyunca ritme uyar..

Çarpma ve bölme arasındaki ilişkiyi fark eder.

Yazdıklarını zenginleştirmek için çizim, grafik ve görseller kullanır.

Hikâye edici metin yazar.

Değerler Eğitimi – Sevgi
Aile birliğine önem verir.

Kağıt-Kalem oyunları Sihirli Piramit  çalışmalarını tamamlar.

Değerler eğitimi – Vatanseverlik
Çalışkan Olma isteği hakkında konuşur.

Deyim ve atasözlerinin metnin anlamına katkısını kavrar.

Genel değerlendirme çalışmalarına katılır.
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Kesirleri sınıflandırır.

Değerler eğitimi – Hoşgörü
Hoşgörülük  hakkında görseller çizer.

Beden Eğitimi ve spor çalışması- Voleybol topu ile elle paslaşma
Voleybol topu ile yerinde ve yürürken karşılıklı elle paslaşır.

Beden Eğitimi ve spor çalışması- Voleybol topu ile elle paslaşma
Voleybol topu ile yerinde ve yürürken karşılıklı elle paslaşır.

Kesirleri şekille gösterir.

Dinlediklerinin/izlediklerinin ana fikrini/ana duygusunu belirler.

Birim kesirleri karşılaştırır ve sıralar.

Değerler Eğitimi –Empati
Empati duygusunu geliştirir.

Drama Çalışması-Isınma etkinlikleri
Atasözü bulmaca, Hayali ip atlama vb. Grup oyunlarını oynar

Beden Eğitimi ve spor çalışması-Koşu yarışmaları
Koşu yarışmalarına katılır.

Birim kesirleri karşılaştırır ve sıralar.

Yazma stratejilerini uygular.

Okuduğu metnin konusunu belirler.

Değerler Eğitimi – Adalet
Adil davranmaya özen gösterir.

Kağıt-Kalem oyunları sudoku (6x6) çözer.

Solo ve Koro ile müzik çalışması(Öğrendiğimiz şarkılar)
Solo ve koro ile şarkı söyler, ritim tutar.

Okuduğu metnin konusunu belirler.

Bir çokluğun belirtilen bir basit kesir kadarını belirler.

Paydaları eşit olan en çok üç kesri karşılaştırır.

Değerler Eğitimi – Mutluluk
Mutluluğun paylaşılması gerektiğini anlatır.

Geleneksel Çocuk Oyunları – Saklambaç
Saklambaö oyununu oynar.

Drama Çalışması-Isınma etkinlikleri Eylem Canlandırmaları yapar
Örnek: araba sürme, durakta bekleme

Paydaları eşit olan en çok üç kesri karşılaştırır.

Görsellerle ilgili soruları cevaplar.

Hikâye edici metin yazar.

Değerler Eğitimi – Çalışkanlık
Çalışkanlığın önemini anlatır.

Beden Eğitimi ve spor çalışması-Basketbol potasına topu atma
çalışması.Basketbol potasına topu isabetli atar.

Beden Eğitimi ve spor çalışması-Basketbol potasına topu atma
çalışması.Basketbol potasına topu isabetli atar.

Deyim ve atasözlerinin metnin anlamına katkısını kavrar.

Kesirlerle toplama ve çıkarma işlemlerini gerektiren problemleri
çözer.
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Okuduğu metinlerdeki hikâye unsurlarını belirler.

Değerler eğitimi – Cömertlik
Cömertlik duygusu hakkında görseller çizer.

Geleneksel Çocuk oyunları-İstop oyunu
İstop oyunu oynar.

Beden Eğitimi ve spor çalışması-Voleybol topu grup oyunları
Voleybol topu ile grup oyunlarına katılır.

Metinlerdeki 5N 1K sorularına cevaplar arar.

Zaman ölçme birimleri arasındaki ilişkiyi açıklar.

Zaman ölçme birimlerinin kullanıldığı problemleri çözer.

Değerler Eğitimi –İyilik
İyilikle ilgili atasözlerini açıklar.

Geleneksel Çocuk oyunları-Köşe Kapmaca oyunu
Köşe kapmaca oyunu oynar.

Beden Eğitimi ve spor çalışması-Koşu oyunları.
Koşu oyunlarında kurallara uyar.

Zaman ölçme birimlerinin kullanıldığı problemleri çözer.

Okuduğu metindeki kahramanların özelliklerini karşılaştırır.
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Cümlelerdeki 5N 1K sorularına cevaplar arar.

Değerler eğitimi – Merhamet
Merhamet ile ilgili düşüncelerini açıklar.

Drama Çalışması – Orman konulu drama çalışması
Topluluk önünde Orman konulu kısa drama etkinliğine katılır.

Beden Eğitimi ve spor çalışması-Basketbol potasına topu atma
çalışması. Basketbol potasına topu isabetli atar.

Cümlelerdeki 5N 1K sorularına cevaplar arar.

Sütun grafiğini oluşturur.

Sütun grafiği, tablo ve diğer grafiklerle gösterilen bilgileri
kullanarak günlük hayatla ilgili problemler çözer.

Değerler Eğitimi –Temizlik
Temizlikle ilgili atasözlerini açıklar.

Geleneksel Çocuk oyunları-Köşe Kapmaca oyunu
Köşe kapmaca oyunu oynar.

Geleneksel Çocuk oyunları-Yağ satarım oyunu
Yağ satarım oyunu oynar.

Sütun grafiği, tablo ve diğer grafiklerle gösterilen bilgileri
kullanarak günlük hayatla ilgili problemler çözer.

Yazılarında kelimeleri gerçek, mecaz ve terim anlamları ile 
kullanır.
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Üçgen, kare ve dikdörtgenin kenarlarını ve köşelerini isimlendirir.

Değerler Eğitimi –Dürüstlük
Dürüstlük hakkında fikirlerini söyler.

Geleneksel Çocuk oyunları-Dokuz Kiremit oyunu
Dokuz Taş oyunu oynar.

Beden Eğitimi ve spor çalışması-Basketbol topu grup oyunları
Basketbol topu ile grup oyunlarına katılır.

Kare ve dikdörtgenin kenar özelliklerini belirler.

 Yazdığı metinlerde sayıları doğru yazar.
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Üçgenleri kenar uzunluklarına göre sınıflandırır.

Değerler eğitimi – Tutumluluk
Tutumlu olmak hakkında fikirlerini sunar.

Okul şarkısı Öğretimi. Çanakkale Türküsü Öğretimi
Çanakkale Türküsünü koroda söyler.

Satranç oynar.

Açınımı verilen küpü oluşturur.

Şekil, sembol ve işaretlerin anlamlarını kavrar.

İzometrik ya da kareli kâğıda eş küplerle çizilmiş olarak verilen
modellere uygun basit yapılar oluşturur.

Değerler Eğitimi –Duyarlılık
Duyarlı olduğu konular hakkında konuşur.

Drama Çalışması-Isınma etkinlikleri
Atasözü bulmaca, Hayali ip atlama vb. Grup oyunlarını oynar

Drama Çalışması –Doğada Neler Var?
Topluluk önünde kısa drama etkinliğine katılır.

Düzlemi tanır ve örneklendirir.

Metnin ana fikri/ana duygusunu belirler.

Deyim ve atasözlerinin metnin anlamına katkısını kavrar.

Değerler Eğitimi – Özgüven
Özgüvenli olmak hakkında fikirlerini siler.

Koridor( Engel) oyunu oynar.

Solo ve Koro ile müzik çalışması(Öğrendiğimiz şarkılar)
Solo ve koro ile şarkı söyler, ritim tutar.

Deyim ve atasözlerinin metnin anlamına katkısını kavrar.

Açıyı oluşturan ışınları ve köşeyi belirler, açıyı isimlendirir ve
sembolle gösterir.

Açıları standart açı ölçme araçlarıyla ölçerek dar, dik, geniş ve
doğru açı olarak belirler.

Değerler Eğitimi – Dayanışma
Dayanışmanın önemini kavrar.

Geleneksel Çocuk Oyunları – İstop
İstop oyununu oynar.

Beden Eğitimi ve spor çalışması-Hentbol topu ile elle şut atma
Hentbol topu ile yerinde şut atar.

Standart açı ölçme araçları kullanarak ölçüsü verilen açıyı
oluşturur.

Formları yönergelerine uygun doldurur.

Yazdıklarını düzenler.

Değerler eğitimi – Vatanseverlik

Ront Çalışması –Müzik eşliğinde toplu etkinlik
Ront boyunca ritme uyar.

Ritim Çalışması
1.)Duyulan ritmi tekrar eder 2.)Dinlediği şarkıya alkışla ritim tutar.

Metnin ana fikri/ana duygusunu belirler.

Ayna simetrisini, geometrik şekiller ve modeller üzerinde
açıklayarak simetri doğrusunu çizer.
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Verilen şeklin doğruya göre simetriğini çizer.

Değerler eğitimi – Emek
Emeğin önemini kavrar.

Okul şarkısı öğretimi – “Ankara ”Türküsü
Ankara Türküsünü koroda söyler

Beden Eğitimi ve spor çalışması-Koşu oyunları.
Koşu oyunlarında kurallara uyar.

Uzunluk ölçme birimlerinin kullanıldığı en çok üç işlem gerektiren
problemleri çözer.

Şiir okur.


