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NASIL OYNANIR ? Tiim kartlar karistirilarak dagitilir. BASLA kartini alan
ogrenci ile oyun baglar. Ik 6grencinin sorusunun cevabi hangi karttaysa o égrenci
cevabi séyleyerek BENDE der ve sorusunu sorar. Soruyu belirlenen siire iginde
yanitlayamayan 6grenci oyun disi kalir.

Oyun toplama ve garpma islemi arasindaki iliskiyi anlatmaktadir.



