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Sol kutuda verilen nesnelerin esini

bulup Huvor‘lol( icine aliniz.
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Ogrenme Ciktis: MAT13.2.

Nesnelerin esligini degerlendirebilme

A$Ogld0 verilen varliklardan es

olanlar Buvorlok icine aliniz.
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- Oq Ciktis: MAT132.
) /;f M AT E M AT I K Nesneg:: ::ligirlwi :Iegerlendirebilme

E$ Nesneler‘
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A$Ogld0 verilen $e|<i|.lerin yanina Hcavanlor‘ln eslerini bulunuz. E$i
es olacak bir $e|<i|. ciziniz. olmoﬂon hosvanlor‘l kirmizi kalem

ile suvor‘lak icine aliniz.
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Ogrenme Ciktis: MAT1.3.2. ER

Nesnelerin esligini degerlendirebilme

Farkli olani Buvorlok icine aliniz. Es olan varliklar ayni renge
bogaglmz. Esi olmagon varliklar
‘{?3 @ ‘{?3 ‘{?3 § Buvorlak icine aliniz.
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- Oq Ciktis: MAT132.
M AT E M AT I K Nesneg:: ::ligirlwi zlegerlendirebilme

E$ Nesneler‘

Harflerin eslerini bulunuz. Esi
olmagan harfleri kirmizi kalem ile

Huvorlok icine aliniz.
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