MATEMATIK

Cok mu? Az mi? Esit mi?

' Ogrenme Ciktis: MAT114.
Iki niceligin bUHUHugUnU “(;ok”, “daha c;o|<”, ‘az”

“daha az” veya “esit” terimlerigle karsilastirabilme

(“)gre’tmen: *Daha q:o|< olani mavi, daha az

OI.CInI |<|rm|2|30, €$it ise SOFIHO 50303m|z.
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égre’cmen: *Birazdan séglegecegim scwcla

is’tedigim sekilleri c_:iziniz.”

> 10 tane balon ciziniz.

@ 10°dan fazla |<olp ciziniz.

@ 10°dan az Hlldlz ciziniz.
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BIDE 1 (8 puan):

Dogru renge bOHOdI +1 PUOD
YGnlI$ renge bOHOdI —1 pucn

BIDE 2 (12 puan)

Her kutugo istenilen SOHIClCI ve dogru gérsel c;izdi +4 puan

Her kutugc istenilen SOHIdO ve dogr‘u 96r‘sel cizemedi -4 puan

16-20 puan = ¢o|< iHi =4 Hlldlz IDOHOHIH.
12-15 puan = iHi =3 Hllélz bogogln.
6-11 puan = Beterli =2 H|ld|z bogogln.

0-5 puan= gelistirilmeli =] Hlldlz bOHOH'n‘

www.u{ukkoco.com ﬂ”"uk YGHID[OI"I



