Durdurur.
Hareket

ettirir.

Yavaglatir.

Hizlandirir.

Durdurur.

Hareket

ettirir.

Yavaglatir.

Hizlandirir.

Danmesini

Hareket

yoénunu

Seklini
degigtirir.

Hareket
yoénunu

degigtirir.

Seklini

degigtirir.
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(EKME

Bir cisme quic uyqulayarak kendine dogru hareke
ettirmekfir.
xHalat cekme oyununda, oyunu kazanmak icin tum
guctimuzle halatr cekeriz.
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xArkadagimiz yere dustiqunde onu ge‘kerek kaldiririz.

uran b

*(ekmeceyi agmak icin cekmeceyi kendimize dogru
cekeriz. [T

Hareket eden ¢
durduran ve

x(antamizi yerden almak icin cantamizi yukari dogru
(ekeriz.




Bir cisme quc uyqulayarak ileri
goturmektir.

*Kapiyl kapatmak icin iteriz.
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s *Bebek arabasini ilerleimek
& iqin iferiz.
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x Semsiyeyi acmak icin itme kuvveti
uyqulariz.

*[0pa vururken itme kuvveti uyqulanz

e Misket oynarken, misketi ileri dogru

feriz. D —
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